Versión Gamificación – Vocabulario de inglés

Los invito a jugar: https://danadaniely.my.canva.site/desafioanimal 
O en Google AI studio: https://ais-pre-7dnyitmziws2yqegewfrxy-625734226654.europe-west2.run.app
El prompt:
Crea un juego para aprender vocabulario en inglés para niños de 5to grado. El juego consiste en una matriz de flashcards. En cada línea hay 4 flashcards y hay 10 lineas. 
Cada flashcard presenta una palabra en inglés, un botón para oír la palabra en inglés y un botón para dar vuelta el flashcard. 
Del otro lado hay un dibujo (icono) de la palabra, la palabra en español, la palabra en inglés en un font un poco mas chico y dos botones "Lo Sabía" - Si o no. 
Si el jugador presiona "Sí", recibe una retroalimentación positiva. 
Si presiona "No", el flashcard se vuelve a dar vuelta para permitir volver a practicar. 
En la parte inferior del tablero hay dos botones: practicar otra vez- da vuelta todos los flashcards para volver a empezar el juego. Y practicar solo palabras difíciles, presenta un tablero con las palabras que el jugador no supo o no probó todavía.
 En la parte inferior del tablero hay una lista desplegable para definir cuántas tarjetas flashcards poner en el tablero, de 8 a 40, de a saltos de 8. 
Agrega una lista desplegable en la parte superior con las categorias de palabras para elegir. Deja una línea vacía para recibir la lista mixta, sin categoría.
Estilo: atractivo para niños y niñas de 10 años. 
